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타이틀 화면

용으로 발매된 모탈컴뱃은 울티메이트 모탈 이렇게 네 종류가 있습니다MD 1, 2, 3, .

보통 원작이 후속작보다 이름값을 하는 경우가 많은데 이 모탈컴뱃은 가 가장 많은 인기를 얻었고 특히 북미와 2 , 

유럽쪽에선 비정상적으로 많은 인기를 구가하였습니다. 

년 당시 게임잡지를 보면 인기순위가 일본 한국 북미로 나누어져 있는데 북미 쪽은 항상 모탈컴뱃 가 위였고 1994 / / 2 1

전 기종 인기순위에서도 용 모탈 가 위를 했었습니다MD 2 1 .

슈퍼패미콤으로 이식된 모탈컴뱃 는 색감도 화려했고 음성도 충실히 이식되어 아케이드와 분위기가 비슷했던 반면2

용은 해상도도 떨어지고 짙은 색감에 캐릭터들은 조용했습니다MD .

그럼에도 용이 인기있었던 이유는 용의 캐릭터움직임이 부드럽고 빨랐기 때문입니다MD MD .

캐릭터 셀렉트 화면

￦ ￦ ￦

쟈니케이지의 어퍼컷

그리고 모탈 는 버튼을 사용하는 게임인데 메가드라이브의 기본패드는 스타트를 포함해서 버튼이었습니다2 5 4 . 

용은 버튼만으로 모든 기술과 페이탈리티를 사용할 수 있도록 조작체계를 새로 구축하였습니다MD 4 .

로우킥 와 하이킥 은 그대로 두고 로우펀치 와 하이펀치 를 버튼 하나로 통합하는 형태가 되었습니다LK( ) HK( ) LP( ) HP( ) . 

를 누르고 있다 떼는 기술은 이나 으로 변경되었고 펀치 두개를 동시에 입력하는 기술은 버튼 하나로 변경HP LK HK

되었습니다 아쉽게도 앉아서 는 완전히 삭제가 되었습니다. LP .

이러한 원작과의 차이가 있었음에도 버튼의 간편성 때문에 오히려 버튼을 선호하는 플레이어도 생겨나게 되었습3 3

니다.

물론 옵션에서 버튼타입으로 설정하면 앉아 를 제외한 모든 기본기를 사용할 수도 있습니다6 LP .



이 앉아 는 나중에 용 모탈컴뱃 에서 다시 부활하게 됩니다LP 32X 2 .

버튼타입을 설정하는 옵션

버튼의 간편성에 대해 몇 가지 예[3 ]

조니 케이지의 낮은 전기구
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죠니 케이지의 높은 전기구

버튼[6 ]

낮은 전기구: + LP ← ↓ → 

높은 전기구: + HP→ ↓ ← 

버튼[3 ]

낮은 전기구: + P← ↓ → 

높은 전기구: + P→ ↓ ← 



리우캉의 서서 화염구
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리우캉의 앉아 화염구

버튼[6 ]

서서 화염구: , HP → → 

앉아 화염구: , LP→ → 

버튼[3 ]

서서 화염구 방향키와 버튼입력을 동시에: + P ( )→ → 

앉아 화염구 방향키를 입력 후 버튼을 입력: , LP ( )→ → 

키타나의 부채 던지기

버튼[6 ]

부채 던지기 방향키와 버튼입력을 동시에 입력하거나 방향키를 입력 후 버튼을 입력: LP + HP ( )→ → 

버튼[3 ]

부채 던지기 방향키를 입력 후 버튼을 입력해야됨: , P ( )→ → 

버튼으로 안 되는 기술이 딱 한 가지가 있는데 그것은 죠니케이지의 페이탈리티 목 세 번 날리기입니다3 , .

페이탈리티 커맨드를 넣고 추가입력을 넣으면 어퍼컷을 세번하게 되는 기술인데 버튼으로는 버튼을 다르게 조합, 3

해 보아도 기술이 나가지 않았습니다.

혹시 방법을 아시는 분은 제보 부탁합니다.

앉아 가 게임 성에 얼마나 큰 영향을 미치는지는 모르지만 이러한 간편한 조작방식은 오로지 와 에서만 LP , MD 32X

즐길 수 있다는 점에서 판이 좋았습니다MD .

단점은 컴퓨터들의 인공지능이 너무 뛰어나다는 점입니다.



서너 판까지는 기본기만 잘 써도 쉽게 이길 수 있지만 그 이후부터는 컴퓨터가 플레이어의 움직임을 예측하여 행동, 

합니다 플레이어가 점프를 하면 동시에 점프하여 먼저 차버리는 방식. .

컴퓨터를 상대로 가장 유용한 기술은 적당한 거리유지 후 점프 킥입니다.

난이도가 아무리 높다 하더라도 적과의 거리를 잘 계산하면 점프 킥만으로 제압할 수 있습니다.

개인적으로 모탈 에서 수위가 가장 높다고 생각되는 페이탈리티 모음[ 2 ]

위 죠니케이지의 페이탈리티[3 ] 

강력한 어퍼컷으로 상대의 머리를 세번 날려버린다.

잔인 도는 조금 부족하지만 한 번도 아플 텐데 세 번씩이나
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위 잭스의 페이탈리티[2 ] 

상대의 양팔을 뽑아버리며 뽑힌 자리는 피가 솟구친다.

그래도 죽이지는 않으니 다행이네요.
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위 쿵라오의 페이탈리티[1 ] 

모자로 상대의 몸체를 세로로 두 동강 내며 몸체의 단면이 드러난다.

이 기술만큼은 정말 당하고 싶지 않을 듯.

- THE END -
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